


MIKE MITCHELL

Director

Apocalypseburg is a tough, gritty, heckish place to live. It is designed to

contrast with the bright and fun Bricksburg from THE LEGO® MOVIE™. Our dusty
Apocalypseburg shows how our characters have struggled for years after the
DUPLO® invasion. It also demonstrates how Finn, the older brother who is behind
the story in the first movie, is growing up and shifting his sense of play.

TRISHA GUM

Co-Director

We wanted the Statue of Liberty to be the central point of the citadel. So many
disaster movies use a ruined version of this iconic statue to highlight the gravitas of
destruction the world has faced... we wanted to play up that trope and parody it in
our movie.

MATTHEW ASHTON

Executive Producer/Vice President of
Design at the LEGO Group

The haphazard architecture of Apocalypseburg was designed to suggest that the
characters have repurposed the remnants and rubble of their destroyed town,
Bricksburg. The dusty earth tones and muted shades were used to contrast the
only positive force left in the citadel, Emmet, a shining, bright-orange beacon of
hope, who continues to believe ‘Everything is AWESOME! despite the ‘heck-hole’ he
has found himself living in.

How does THE LEGO® MOVIE 2™ link back to THE LEGO MOVIE™?

THE LEGO® MOVIE 2™ kicks off exactly where the first movie ends, with the ‘DUPLO® Invasion’ when the little
sister comes down to the basement to play with her brother Finn, with their dad’s giant LEGO display. The
movie then skips forward a few years and we find ourselves in the aftermath of the DUPLO attack, in the
makeshift citadel of ‘Apocalypseburg’, which has been crudely constructed from the debris of Bricksburg. After
years of battling to defend their new realm, all our favorite heroes have become gritty, hardened and more
edgy, ...except of course for Emmet, who refuses to have anything but a positive outlook on life. That is until a
mysterious spacecraft appears, piloted by the formidable General Mayhem! She abducts all his friends to the
far-off galaxy known as the ‘Systar System, leaving Emmet no choice but to try and rescue the gang! ‘But can
Emmet toughen up and be the ‘man’ he thinks Lucy wants him to be?’ That's the question that only ‘THE LEGO
MOVIE 2’ can answer!

How well do you think the model captures the spirit of THE LEGO MOVIE 2?

It captures the feeling of the first act perfectly. We made the ruined Statue of Liberty the focal point of the
model, selected the most iconic scenes from the introduction to Apocalypseburg, and incorporated them
around the structure. Justin Ramsden (Senior Model Designer) has done an amazing job expanding on what
you actually see in the movie, by creating individual dwellings for each of the characters, while adding fun
details and accessories that tie in with their personalities.

What is your favorite feature or function in the model?

| love the dramatic silhouette of the model in its entirety. It's a real showstopper and will be absolutely great to
display. The interpretation of the statue is spot-on, and | think fans will really appreciate the clever ‘modularity’
designed into the build and how each compartment can be removed so you can get right in there to see the

incredible details. | am also really pleased we have been able to include a selection of DC Comics characters
in this set, a fully kitted out post-apocalyptic version of LEGO Batman™, Green Lantern™ and Harley Quinn™.

MOVIE™, he was the sweetest,
w/mMost optimistic guy you could meet. In THE LEGO MOVIE 2™, however, Emmet’s eternal optimism and master-

When we left Emmet and his best brick buddies at the end of THE LEG
building skills have been put to the ultimate tesg— Bricksburg is in ruins, and everyone! is just trying to survivé
in the ensuing chaos. The future of play itself isiat stake.

Apocalypseburg is Emmet's new, haphazard-looking hometown. Refabricated from parts of the now defunct
Bricksburg, the model comprises 3,178 bricks and 12 minifigure characters. It has all the post-apocalyptic
mayhem, action and humor to let you recreate some of your favorite movie scenes, plus a few'extra locations.
And, of course, it wouldn’t be complete without imaginative building techniques that push your LEGO bricks

to new limits. Discover hidden references and funny surprises, functions and details as you build and play,

and you can even expand the set with your own creative ideas and designs. The fate of Apocalypseburg is |n
your hands! ¥

Meet the team behind the model. How did the harmonious Bricksburg turn into the dystoplarTm_'féIand that
is Apocalypseburg? How have Lucy, Batman™ and all your other favorite characters adapted"io thedrastic =
decline in living standards? And where can they even get coffee nowadays? Find out in-the interviews with

the movie directors and the LEGO designers.




JOEL DAVID BAKER

Concept Designer at the LEGO Group
Q&A with Joel

What was the most fun part of designing this new model?

The attitude and style of the post-apocalyptic wasteland was incredibly
fun to build. It was interesting to try to capture the “roughly cobbled
together” look and feel of it, while at the same time making it a sturdy
LEGO® model. My favorite part to design was Lady Liberty’s head with
the details of her crown and her stoic expression.

What does a Concept Designer do at the LEGO Group that is different
from other Designers?

We focus on generating new ideas and communicating those ideas.
Sometimes the idea is put into a drawing or digital build; sometimes it's
a quick doodle with a few words on a sticky note! It can be new themes,
a new set, or even new elements. We'll discuss the various ideas, pick
which ones to build as concept models, and then choose our favorite to
refine into a LEGO set. It is a very collaborative effort. This type of design
means building from scratch with a lot of passion, a bit of research, and
tons of inspiration.

What sources of inspiration did you have?

A lot of the inspiration came from working with Patrick Hanenberger
(Production Designer) and the Concept Artists and Animators, our
wonderful Directors Mike Mitchell and Trisha Gum, and our brilliant
writers and Producers Phil Lord and Chris Miller. They were all very open
to adding as many ideas, jokes, and references as we could cram in.

What were the most challenging and the most important features?

It was important to keep the dramatic proportions and angles, which
meant that getting the scale right was key. Finding that balance was a
fun challenge. | wanted it to be believable that the characters belonged
there but still keep the feeling of a massive statue looming overhead.
The most challenging part was creating the leaning angles and the
“spiky-everywhere” look and feel, all while making sure it could be built
in a sturdy way. It took a bit of math, testing, and discussions to figure
out how to support the statue’s torch and head at an angle without any
vertical support. Pythagorean triples saved the day again! It is always fun
to push the limits of the LEGO System. Thankfully Justin figured out how
to make the angles buildable and how to make it into a proper LEGO set.
He absolutely nailed it.

A place
near the
Coffee Shop

What are your favorite details in the model?

Ooh... The secret home for the sewer babies is just hilarious. And the
various Easter eggs we've included. You can look for little hints to the
running gag that maybe Batman™ still hasn’t gotten over his relationship
with Lucy. We tried to include a lot of living spaces for the minifigures

in the set, like a place for Lucy to brood at the top. The idea of a coffee
shop in this environment is so funny to me, because really, what IS a
coffee shop in a post-apocalyptic setting, anyway?

How many sketch versions of this model did you do before reaching
the final version?

As a team, we sketched and dreamed up several different versions and

it evolved quite a bit from start to finish. Some versions did not include
the Statue of Liberty but represented other parts of Apocalypseburg, and
some were used as artwork to help create the movie scenes. It is fun to
look back and compare the final concept model with the finished set.

From left to right/top-down Joseph Richard Coleman - Senior Designer | Karina Schanz - Senior Master Data Specialist | Stine Mosgaard -
Associate Marketing Manager | Joel David Baker - Concept Designer | Martin Hgjen Holm Buk - Building Instruction Specialist 1 Michael Patton
- Graphic Designer | Justin Ramsden - Senior Model Designer | Pat M. Madsen - Project Director | Henk van der Does - Senior Model Coach

I Paul Constantin Turcano - Senior Graphic Designer | Maria Bloksgaard Markussen - Marketing Manager | Mette Vraa - Marketing Director |
Mauricio Bedolla - Senior Design Manager



JUSTIN RAMSDEN
Senior Model Designer

at the LEGO Group

Q&A with Justin

What was the most fun part about designing this new model?

We had so many awesome assets to work with from the movie studio
(such as concept art, digital builds of Apocalypseburg and movie
animatics), while also having the creative freedom to expand on the
storytelling from the movie. However, personally, the most fun that | had
designing the model came from the buildings around the Statue. These
small architectures went through lots of different stages and testing to
find out what worked and what didn't. | took existing elements and tried
to think how they would be used in this post-apocalyptic world. For
instance, an old truck formed a hot tub, a train carriage became a gym
(for ‘training'...) and a shipping container has been turned into a barber
salon — all locations that we don't see in the film but that | feel could exist
in this world.

How did you go about refining Joel’s concept model?

Joel's concept model was a great starting point. | took his initial sketch,
poured out a huge tub of LEGO® elements, got on my hands and knees
and started building. The main goal was to see how much further |
could enhance the concept model and create a full 360-degree play
experience that also captured the icons from its on-screen counterpart.
We all wanted people to just fall in love with Apocalypseburg and | also
wanted to include as many details as possible to add even more depth
to the characters and the scenes that fans could play out. | worked with
both physical models and digital building and | ended up creating about
thirty different sketch versions, making iteration after iteration until | got
to the final product. Constructing the face of the Statue of Liberty was
particularly tricky, especially when you are using predominately square-

ish parts to create organic curves. Often when you're in the middle of
doing something else, for example cooking at home, you suddenly think
of a solution. “How can the eyebrows be built?” Perhaps that's why |
gravitated to using the hot dog elements.

Are there any new elements in the set fans should look for?

We've created some amazing elements for THE LEGO MOVIE 2™,
including new armor parts and a wig. Batman™ has really taken
advantage of this new Apocalypseburg lifestyle and has a cool new
armor made of old tires. Other than that, LEGO fans will probably enjoy
all the sand and olive green bricks in the set. We also managed to
bring back the barbed wire element for this set, which | know a few fans
will welcome back! Which is your favorite functionality in the model?
My favorite play feature in the model is a chair-kicking function - it's a
reference to a scene in THE LEGO MOVIE™ where Bad Cop loses his
temper and kicks a chair across the room. It also doubles-up as a de-
stressor tool to release any frustration...

If you lived in Apocalypseburg, where would your home be? What
would it look like?

You'd find me scavenging the wastelands of Apocalypseburg using found
LEGO parts from destroyed buildings and vehicles to create new and
interesting creations...!




MICHAEL PATTON AND PAUL CONSTANTIN TURCANO

Michael Patton /Graphic Designer at the LEGO Group

Paul Constantin Turcano /Senior Graphic Designer at the LEGO Group
What were your jobs as Graphic Designers on this set?

Q&A with Mike & Paul

Mike: We worked with Justin Ramsden (Senior Model Designer) to help

design the decoration stickers for the model - 51 in total - as well as the
minifigure characters. Paul: Both the main characters and the extras
have a rougher look than what you saw in the first movie. We designed
the main characters first, and then we created a variety of template
torsos and legs that the Warner Bros. Studio team could mix and match
to create extras.

What was the design process like for you for this set?

Paul: We went to Los Angeles to meet with the animators and designers
at the movie studios early in the process, and they provided us with
references, film clips, animatics, etc. Together we came up with a whole
list of ideas for details that would help define this world and the char-
acters in it. And then we kept bouncing ideas back and forth; we had
weekly check-ins with the studios and fine-tuned the designs together.
Mike: We'd been working on the movie for nearly two years before we
started designing the decorations specifically for this set, so we had

a good idea what we wanted to do. Together with Justin, we would
highlight areas that needed decoration. We'd then use the style guide
and all our reference material and assets to create Apocalypseburg as
accurately as possible.

What sources of inspiration did you have?

Paul: Our main goal was to show off each character’s personality and
their part in the story. Every little detail you see in their costumes and in
the model itself was chosen with that in mind. We used the first movie
as a starting point, but the mood in the sequel is a bit more up in age,
so the look and feel had to reflect that newfound seriousness and dark-
ness. Dystopia — but with the familiar LEGO® humour, of course. Mike:
The teams at Warner Bros. Studios encouraged us to be creative and
come up with our own designs as well. So there are lots of hidden se-
crets to discover in this set! We managed to sneak in a few references
to pop culture and other LEGO movies, like THE LEGO BATMAN™ MOVIE
and THE LEGO NINJAGO® MOVIE.

What is your favourite feature or function in the model?

Mike: For a model that looks quite intimidating in size, it's actually sur-
prisingly easy to take apart and access the interior. You can separate
it into sections and play with them individually. Paul: It's really hard to
pick a favourite! The overall look and concept of a destroyed Statue of
Liberty as a makeshift home for minifigures is so funny. And | love all
the hidden Easter eggs and surprises.
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" 3 {'} 227 Still as positive and perky as ever, Emmet
continues to believe that “Everything is
o Awesome!” despite living in the most
¥ ‘heckish’ place imaginable: ‘Apocalypse-

burg’. Oblivious to the hardships of resid-
ing in this crumbling, dystopian wasteland,
Emmet loves to start his day with a trip
through town to pick-up his coffee order
(one black and one with a touch of cream
and 25 sugars) for Lucy and himself. Inca-
pable of mustering a single grim thought,
Emmet dreams of ‘Rebuilding the Future’
and has secretly built the perfect home for
his ‘special’ best friend!

LUCY

Once a rebel fighting for a noble cause,
Lucy’s only mission now is fighting to sur-
vive! After enduring countless attacks from
the DUPLO® Aliens, Lucy is now hardened
and battle-ready. Keeping lookout from her
surveillance tower on the torch of a crum-
bling Statue of Liberty, Lucy spends her
time narrating her own grim thoughts while
awaiting the next onslaught from those re-
lentlessly greedy DUPLO invaders! Despite
her dark and brooding demeanour, she
still cares deeply about Emmet, but she is
beginning to question whether he is tough
enough to survive these troubling times.

BATMAN ™

Self-presumed leader of ‘Apocalypseburg’,
Batman has no problem fitting into this
darker, grittier world that now surrounds
him! Kitted out in his custom-forged Battle
armour, he arrogantly proclaims ‘This
apocalypse looks good on me!’ Perched
above his purpose-built bat-bunker,
Batman™ directs the ‘battle cars’ to attack.
When they once again roll back defeated,
 he is there to ultimately swoop in and save
| the day! “You're Welcome!”
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HARLEY QUINN™

This tricksy troublemaker has ditched
the ‘Rogues’ of gritty Gotham and now
ganged-up with the rag-tag ruffians of
Apocalypseburg! Harley is fitting in well
— she is pretty handy with a baseball bat,
so she’s great at keeping those brick-
munching baddies at bay. Harley admits
she has been tied up in some crazy
capers in her time.... but Emmet’s rescue
plan sounds like an absolute ‘suicide
mission’!

CHAINSAW DAVE
Laid-back no longer, ‘Surfer Dave’ now
goes by the gnarly name ‘Chainsaw Dave’l
Those sketchy DUPLO® Aliens have wiped
out any opportunity for him to surf, so
dried-up Dave is letting out his frustrations
by getting choppy with a chainsaw rather
than ripping through the waves!

MO-HAWK

Just as prickly as she looks, this spikey
civilian has a point to prove and she is not
going to rest until she has poked those
annoying aliens right back to wherever
they came from!

GREEN LANTERN™

Not exactly the sharpest tool in the Justice
League toolbox, Green Lantern™ is always
with the best intensions — but having lost
his power-ring in all the post-apocalyptic
chaos, that hand isn't particularly useful
anymore! Not letting that minor issue
dissuade him, Green Lantern loves to tag
along for the ride and latches onto ‘the
League’ so he can hang with his Super-
buddies at any opportunity (whether they
want him to or not)!

LARRY THE BARISTA
Long gone are the days when Larry could
charge $37 for an ‘over-priced’ coffee.
Larry is now the chief proprietor and head
barista for ‘Coffee Un-chained’, where

his sole job is serving the civilians of
Apocalypseburg with ‘the bitter liquid that
provides the only semblance of pleasure
left in these dark times!

FUSE

This masked warrior has the shortest fuse
of the gang. There is no messing with him
— one false move and he is gonna blow!

SCRIBBLE COP

President Business may have wiped

the smile off Good Cop’s face in

THE LEGO® MOVIE™, but he wouldn’t

get much use out of that smile here in
Apocalypseburg anyhow... There isn't a
trace of Good Cop left, so Scribble Cop’s
head now swivels from ‘bad’ to ‘scribbled".
He has also reverted to his old, bad habit
of furniture flinging and chair kicking.

“WHERE ARE MY
PANTS?” GUY

Permanently pant-less “Where are my
pants?” Guy still hasn't tracked down his
missing pants — and now that the world
has descended into chaos, his search
hasn’t gotten any easier. In between
DUPLO® invasions, “Where are my pants?”
Guy can be found sifting through piles of
rubble in the quest to find his pesky pants!

ROXXI

This bruiser isn’t afraid to stand her ground
and is ready for a bit of rough and tumble
if anyone dares to attack her town!



MIKE MITCHELL

Réalisateur

Apocalypseburg est un endroit difficile, sauvage et dur pour vivre. Cette ville est
congue pour contraster avec Bricksburg, la ville vive et amusante du FILM LEGO®.
Notre Apocalypseburg poussiéreux montre comment nos personnages ont lutté
pendant des années aprés l'invasion DUPLO®. Il démontre également comment Finn,
le frére ainé & lorigine de I'histoire du premier film, grandit et change son sens du jeu.

TRISHA GUM

Coréalisatrice

Nous voulions que la statue de la Liberté soit le point central de la citadelle.
De nombreux films catastrophes utilisent une version en ruines de cette statue
emblématique pour souligner la gravité de la destruction subie par le monde...
Nous voulions utiliser ce trope et le parodier dans notre film.

MATTHEW ASHTON

Producteur exécutif / Vice-président de
la conception chez le Groupe LEGO

Larchitecture désordonnée dApocalypseburg a été concue pour suggérer que

les personnages ont réutilisé les restes et les décombres de leur ville détruite,
Bricksburg. Les tons de terre poussiéreux et les nuances péles ont été utilisés pour
créer un contraste avec la seule force positive qui restait dans la citadelle, Emmet,
une lueur d'espoir orange et brillante, qui continue & croire que « Tout est SUPER
GENIAL ! » malgré 'endroit désolant dans lequel il doit vivre.

Comment LE FILM LEGO® 2 est-il lié au FILM LEGO ?

LE FILM LEGO® 2 débute exactement ou le premier film se termine, avec linvasion DUPLO®, quand la petite
sceur descend au sous-sol pour jouer avec son frére Finn et samuser avec I'exposition LEGO géante de leur
pére. Le film saute ensuite quelques années, et nous nous retrouvons aprés l'attaque DUPLO, dans la citadelle
de fortune dApocalypseburg, qui a été grossierement construite avec les décombres de Bricksburg. Aprés
des années de bataille pour défendre leur nouveau royaume, tous nos héros préférés sont devenus difficiles,
aguerris, et plus nerveux.. sauf bien sir Emmet, qui refuse d'avoir un regard négatif sur la vie. Jusqua ce
quapparaisse un vaisseau spatial mystérieux, piloté par la formidable Générale Mayhem ! Elle capture tous
ses amis et les améne dans la lointaine galaxie connue comme le « systéme Systar », ne laissant 8 Emmet que
le choix d'essayer de sauver la bande ! Mais Emmet peut-il s'endurcir et étre '« homme » qu'il pense que Lucy
veut qu'il soit ? C'est la question a laquelle seul « LE FILM LEGO 2 » peut répondre !

Pensez-vous que le modéle refléte bien l'esprit du FILM LEGO 2 ?

Il reflete parfaitement le sentiment du premier acte. Nous avons fait de la statue de la Liberté en ruines le point
central du modeéle, choisi les scénes les plus emblématiques de l'introduction dApocalypseburg et nous les
avons intégrées autour de la structure. Justin Ramsden (le concepteur du modéle) a fait un travail spectaculaire
en agrandissant ce que vous voyez dans le film, en créant des logements individuels pour chacun des
personnages, tout en y ajoutant des détails et des accessoires amusants liés & leur personnalité.

Quelle est votre caractéristique ou votre fonction préférée dans le modéle ?

Jadore la silhouette spectaculaire du modéle dans son intégralité. Il est vraiment impressionnant et sera
absolument génial & exposer. Linterprétation de la statue est parfaite, et je pense que les fans apprécieront
réellement la modularité astucieuse congue dans la construction et comment chaque compartiment peut
étre enlevé pour que vous parveniez a voir les détails incroyables. Je suis également trés heureux que nous
ayons été en mesure d'inclure un choix de personnages de DC Comics dans cet ensemble, une version post-
apocalyptique tout équipée de LEGO Batman™, Green Lantern™ et Harley Quinn™.

Bienven
Apocal

Lorsque nous avons quitté Emmet et ses meilleurs copains en briques a la fin du FILM LEGOO il était

’homme le plus doux et le plus optimiste quon pouvait rencontrer. DandLE FILM LEGO 2 ‘éternel optimisme
w/etiles compétences de maitre-constructeur ’Emmet ont été mis a Iepreuve Bricksburg'est en ruines, et
tout le monde essaie de survivre dans le chaos.‘qul a suivi. Lavenir du jed lui-mémle iest en dhnger \

Apocalypseburg est la nouvelle ville ’'Emmet, a laspect désordonné. Refabriqué avec des parties de la
maintenant défunte Bricksburg, le modéle comprend 3 178 briques et 12 figurines. Il a tout le chaos, laction
et 'humour post-apocalyptiques pour te permettre de recréer certaines de tes scenes t:ie film.préférées,
ainsi que quelques lieux supplémentaires. Et, bien sir, il ne serait pas complet sans les'techniques de
construction imaginatives qui poussent tes briques LEGO vers de nouvelles limites. Découvre des références
cachées et des surprises, des fonctions et des détails amusants alors que tu construis et joues, et tu peux
méme étendre le jeu avec tes propres idées créatives et concepts. Le sort dApocalypseburg est entre- tes
mains ! :
Rencontre I'équipe a l'origine du modéle. Comment 'harmonieuse Bricksburg sest-elle transzTffree_en Ge
désert sinistre quest Apocalypseburg ? Comment Lucy, Batman™ et tous tes autres personnages‘pre“r’eres - -
se sont-ils adaptés a la baisse dramatique du niveau de vie ? Et ou peuvent-ils méme prendre un-café
aujourd’hui ? Découvre-le dans les entretiens avec les réalisateurs du film et les concepteurs LEGO.




JOEL DAVID BAKER

Créateur de concepts chez le Groupe LEGO
Questions et réponses avec Joel

Quelle a été la partie la plus amusante de la conception de ce nouveau
modéle ?

Lattitude et le style du désert post-apocalyptique étaient incroyablement
amusants a construire. Il était intéressant d'essayer de capturer son
aspect « & peu prés bricolé », tout en créant un modele LEGO® robuste.
La partie que jai préféré construire a été la téte de la statue de la Liberté
avec les détails de sa couronne et son expression stoique.

Que fait un créateur de concepts au sein du Groupe LEGO qui est
différent des autres concepteurs ?

Nous nous concentrons sur la création de nouvelles idées et sur la
communication de ces idées. Parfois, lidée est transposée dans une
version dessin ou numérique ; c'est parfois un gribouillage rapide avec
quelques mots sur une note ! Il peut s’agir de nouveaux themes, d’'un
nouvel ensemble ou méme de nouveaux éléments. Nous discutons
des différentes idées, choisissons celles a construire comme des
concepts de modele et puis nous choisissons notre favori pour laffiner
et en faire un ensemble LEGO. C'est un effort trés collaboratif. Ce type
de conception signifie construire a partir de zéro avec beaucoup de
passion, un peu de recherche et des tonnes d'inspiration.

Quelles sources d'inspiration aviez-vous ?

Une grande partie de l'inspiration est venue du travail avec Patrick
Hanenberger (concepteur de la production) et les artistes concepteurs
et animateurs, nos merveilleux réalisateurs Mike Mitchell et Trisha Gum
et nos brillants rédacteurs et producteurs Phil Lord et Chris Miller. lls

Un endroit
pres
u cafe

étaient tous trés ouverts pour ajouter autant d'idées, de blagues et de
références que nous pouvions inclure.

Combien d'esquisses de ce modéle avez-vous faites avant d’atteindre
la version finale ?

En équipe, nous avons dessiné et imaginé plusieurs versions différentes,
et le modéle a évolué du début a la fin. Certaines versions ne
comprenaient pas la statue de la Liberté mais représentaient d'autres
parties dApocalypseburg, et certaines ont été utilisées pour aider a
créer des scénes du film. Il est amusant de regarder en arriere et de
comparer le concept de modéle final avec 'ensemble terminé.

e

De gauche a droite/de haut en bas Joseph Richard Coleman - Concepteur principal | Karina Schanz - Spécialiste principale des données | Stine

Quelles ont été les caractéristiques les plus difficiles et les plus
importantes ?

Il était important de conserver les proportions et angles dramatiques,
ce qui signifiait qu'il était essentiel d'obtenir I'échelle correcte. Trouver
Iéquilibre était un défi amusant. Je voulais qu'il soit crédible que les
personnages vivent I3, tout en conservant le sentiment qu’une statue
massive menagcait. La partie la plus difficile était de créer les angles
d'inclinaison et l'aspect « pointu partout », tout en veillant & ce que
lensemble puisse étre construit de fagon robuste. Il a fallu un peu de
maths, de tests et de discussions pour trouver comment soutenir la
torche de la statue et sa téte en biais sans aucun support vertical.
Pythagore a sauvé la situation encore une fois ! C'est toujours amusant
de repousser les limites du systeme LEGO. Heureusement, Justin a
trouvé comment rendre possible la construction des angles et comment
en faire un bon ensemble LEGO. Il a parfaitement réussi.

Quels sont vos détails favoris dans le modele ?

Ooh... La maison secréte pour les bébés dégout est juste hilarante. Et
les divers ceufs de Paques que nous avons inclus. Vous pouvez chercher
des petits indices pour le gag récurrent selon lequel Batman™ ne s'est
peut-étre pas encore remis de sa relation avec Lucy. Nous avons essayé
d'inclure beaucoup d'espaces de vie pour les figurines dans 'ensemble,
comme un endroit en haut pour que Lucy ressasse ses idées noires.
Lidée d'un café dans cet environnement est tellement dréle pour moi,
parce que vraiment, que FAIT un café dans un décor post-apocalyptique
?

I

Mosgaard - Responsable adjointe du marketing | Joel David Baker - Créateur de concepts | Martin Hgjen Holm Buk - Spécialiste des instructions
de montage | Michael Patton - Graphiste | Justin Ramsden - Concepteur principal | Pat M. Madsen - Directrice de projet | Henk van der Does -
Responsable principal de modéles | Paul Constantin Turcanu - Graphiste principal | Maria Bloksgaard Markussen - Responsable du marketing |

Mette Vraa - Directrice du marketing | Mauricio Bedolla - Responsable principal de la conception
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JUSTIN RAMSDEN

Concepteur principal de modéles
chez le Groupe LEGO
Questions et réponses avec Justin
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Quest-ce qui a été le plus amusant dans la conception de ce nouveau
modéle ?

Nous avons eu tellement d'avantages géniaux en travaillant avec le
studio de cinéma (par exemple, les esquisses, les versions numériques
dApocalypseburg et les animations du film), tout en ayant la liberté
créative pour développer la narration du film. Cependant, le plus
amusant pour moi dans le modéle a été la conception des batiments
autour de la statue. Ces petites constructions ont traversé de
nombreuses étapes et passé de nombreux tests pour savoir ce qui
fonctionnait et ce qui ne fonctionnait pas. Jai pris les éléments existants
et essayé de penser comment ils pouvaient étre utilisés dans ce monde
post-apocalyptique. Par exemple, un vieux camion a formé un bain a
remous, un wagon de train est devenu un gym (pour « sentrainer »..) et

profondeur aux personnages et aux scénes que les fans pourraient
rejouer. Jai travaillé avec les modéles physiques et numériques et

jai fini par créer une trentaine d'esquisses différentes, faisant version
apres version jusqua ce que jarrive au produit final. Construire le visage
de la statue de la Liberté a été particuliérement délicat, surtout en
utilisant principalement des piéces angulaires pour créer des courbes
organiques. Souvent, quand on est en train de faire autre chose, par
exemple de cuisiner a la maison, on pense tout & coup a une solution.

« Comment peut-on construire les sourcils ? » C'est peut-étre pourquoi
jai pensé a utiliser les éléments de hot-dog.

Y a-t-il des éléments nouveaux dans ensemble que les fans devraient
chercher ?

Nous avons créé quelques éléments étonnants pour LE FILM LEGO 2,

y compris les nouvelles piéces d'armure et une perrugque. Batman™ a
vraiment profité de ce nouveau mode de vie a Apocalypseburg et a

une nouvelle armure super cool faite de vieux pneus. Les fans de LEGO
apprécieront aussi sans doute toutes les briques sable et vert olive dans
'ensemble. Nous avons également réussi a ramener 'élément de fil de
fer barbelé pour cet ensemble, je sais que certains fans accueilleront
son retour avec joie !

Quelle est la fonction que vous préférez dans le modeéle ?

Ma fonction de jeu préféré dans le modéle est une fonction de coup

de pied dans une chaise : c'est une référence a une scéne dans

LE FILM LEGO ou Méchant Flic perd son sang-froid et donne un coup de
pied a une chaise qui vole a travers la piéce. Elle sert aussi d'outil contre
le stress pour libérer toute frustration...

Si vous viviez dans Apocalypseburg, ou serait votre maison ? A quoi
ressemblerait-elle ?

Vous me trouveriez fouillant les déserts dApocalypseburg et utilisant des
piéces LEGO trouvées dans des véhicules et des batiments détruits pour
réaliser de nouvelles et intéressantes créations... !

un conteneur a été transformé en salon de coiffure : des endroits que
nous ne voyons pas dans le film mais qui selon moi pourraient exister
dans ce monde.

Comment avez-vous raffiné le concept de modéle de Joel ?

Le concept de modele de Joel était un excellent point de départ. Jai
pris son croquis initial, renversé un bac immense déléments LEGO®,
retroussé mes manches et fai commencé a construire. Lobjectif principal
était de voir jusquol je pouvais améliorer le concept de modéle et

créer une expérience de jeu compléte a 360 degrés qui a aussi capturé
les icones de son homologue sur écran. Nous voulions que les gens

se laissent charmer par Apocalypseburg, et je voulais également

inclure autant de détails que possible pour ajouter encore plus de




MICHAEL PATTON ET PAUL CONSTANTIN TURCANU
Michael Patton /Graphiste chez le Groupe LEGO

Paul Constantin Turcanu /Graphiste principal chez le Groupe LEGO

Questions et réponses avec Mike et Paul

turer tous les details

Quels ont été vos travaux comme graphistes sur cet ensemble ?

Mike : Nous avons travaillé avec Justin Ramsden (le concepteur du modéle) pour
aider & concevoir les autocollants de décoration pour le modele (51 au total)
ainsi que les figurines. Paul : Les personnages principaux et les figurants ont

un aspect plus dur que ce que vous avez vu dans le premier film. Nous avons
congu les personnages principaux, tout d'abord, et puis nous avons créé divers
modeéles de torses et de jambes que I'équipe de Warner Bros. Studio pouvait
mélanger et assortir pour créer des figurants.

Comment a été le processus de conception pour vous dans cet ensemble ?
Paul : Nous sommes allés a Los Angeles pour rencontrer les animateurs et les
concepteurs dans les studios de cinéma t6t dans le processus, et ils nous ont
fourni des références, des séquences filmées, des animations, etc. Nous avons
créé ensemble toute une liste d'idées de détails qui aideraient a définir ce monde
et les personnages qui y habitent. Et puis nous avons continué de jouer avec les
idées. Nous avons eu des contacts hebdomadaires avec les studios et affiné les
concepts ensemble. Mike : Nous avions travaillé sur le film pendant prés de deux
ans avant de commencer a concevoir les décorations spécifiquement pour cet
ensemble, nous avions donc une bonne idée de ce que nous voulions faire. Avec
Justin, nous soulignions les endroits nécessitant une décoration. Nous utilisions
ensuite le guide de style, tous nos documents de référence et nos ressources
pour créer Apocalypseburg aussi précisément que possible.

Quelles sources d'inspiration aviez-vous ?

Paul : Notre principal objectif était de montrer la personnalité de chaque
personnage et son role dans I'histoire. Chaque petit détail que vous voyez dans
les costumes des personnages et dans les modeles eux-mémes a été choisi
en pensant a cela. Nous avons utilisé le premier film comme point de départ,
mais le ton dans la suite est un peu plus 4gé, donc l'aspect et lambiance
devaient refléter cette gravité et cette noirceur. Une dystopie, mais avec 'humour
LEGO® familier, bien sir. Mike : Les équipes de Warner Bros. Studios nous ont
encouragés a faire preuve de créativité et a créer aussi nos propres concepts.
Donc, il y a beaucoup de secrets cachés a découvrir dans ce jeu | Nous avons
réussi a faufiler quelques références a la culture pop et aux autres films LEGO,
comme LEGO BATMAN™ LE FILM et LEGO NINJAGO® LE FILM.

Quelle est votre caractéristique ou votre fonction préférée dans le modéle ?
Mike : Pour un modeéle qui a une taille assez intimidante, il est en fait étonnamment
facile a démonter pour accéder a l'intérieur. Vous pouvez le séparer en sections

et jouer avec celles-ci individuellement. Paul : C'est vraiment difficile de choisir un
favori | Le look et le concept d’'une statue de la Liberté détruite utilisée comme
une maison improvisée pour les figurines est si drole. Et jaime tous les oceufs de
Paques et les surprises cachés.
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EMMET

Toujours aussi positif et joyeux, Emmet
continue de croire que « Tout est super
génial ! » bien qu'il vive dans I'endroit le
plus « infernal » possible : Apocalypseburg.
Inconscient des difficultés pour vivre dans
ce désert dystopique en ruines, Emmet
adore commencer sa journée avec un
voyage a travers la ville pour aller chercher
un café (un noir et l'autre avec un soupgon
de créme et 25 sucres) pour Lucy et

lui. Incapable d'avoir une seule pensée
sinistre, Emmet réve de « Reconstruire
I'avenir » et a construit secrétement la
maison parfaite pour son meilleur ami

« spécial » |

LUCY

Jadis une rebelle luttant pour une noble
cause, la seule mission de Lucy est
maintenant de lutter pour survivre ! Apres
avoir enduré d'innombrables attaques

des extraterrestres DUPLO®, Lucy est
maintenant endurcie et préte au combat.
Surveillant depuis sa tour de guet sur

le flambeau d'une statue de la Liberté

qui sécroule, Lucy passe son temps

a raconter ses pensées sombres en
attendant l'assaut suivant des envahisseurs
DUPLO impitoyablement avides | Malgré
son attitude sombre et mélancolique, elle
tient beaucoup @ Emmet, mais commence
a se demander s'il est assez fort pour
survivre a cette période difficile.

BATMAN™

Se présumant chef d’« Apocalypseburg »,
Batman n'a aucun probléme a s'adapter

a ce monde plus sombre et plus difficile
qui l'entoure maintenant ! Equipé

de son armure de combat forgée et
personnalisée, il proclame avec

arrogance : « Cette apocalypse me va bien
! » Perché au-dessus de son bat-bunker

| spécialement construit, Batman™ dirige

les « voitures de combat » pour attaquer.
Quand elles reculent, vaincues une fois de
plus, il est la pour finalement intervenir et
sauver la situation ! « De rien | »
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HARLEY QUINN™

Cette agitatrice redoutable a laissé tomber
les escrocs de Gotham et s'est maintenant
alliée avec les voyous hétéroclites
d’Apocalypseburg ! Harley s'adapte bien,
elle est plutét douée avec un baton de
baseball, elle est donc excellente pour
maintenir a distance ces grignoteurs

de briques. Harley admet qu'elle s'est
retrouvée dans quelques coups bizarres
par le passé... mais le plan de sauvetage
d’Emmet semble étre une vraie « mission
suicide » |

DAVE
TRONGCONNEUSE

« Dave le surfeur » n'est plus détendu et
sappelle désormais « Dave Trongonneuse » !
Ces extraterrestres DUPLO® sournois ont
anéanti toute occasion pour lui de surfer,
alors Dave exprime ses frustrations en
sagitant avec une trongonneuse plutot
que sur les vagues !

MO-HAWK

Tout aussi piquante qu'elle en a lair, cette
citoyenne hérissée a un point a prouver
et elle ne va pas se reposer tant qu'elle
n'aura pas repoussé ces extraterrestres
génants dou ils viennent !

GREEN LANTERN™
Pas exactement l'outil le plus fort dans la
boite & outils de la Ligue des justiciers,
Green Lantern™ a toujours les meilleures
intentions, mais ayant perdu son anneau
de puissance dans le chaos post-
apocalyptique, cette main n'est plus
particulierement utile ! Ne laissant pas
ce probléme mineur le dissuader, Green
Lantern aime suivre et saccrocher a

«la Ligue », pour trainer avec ses super
copains a toutes les occasions (qu'ils le
veuillent ou non) !

LARRY LE BARISTA
Les jours pendant lesquels Larry pouvait
faire payer 37 $ pour un café « surévalué »
ont disparu depuis longtemps. Larry

est maintenant le propriétaire et le chef
barista du « Café dé-chainé », ou son
unique tache est de servir les civils
d'’Apocalypseburg avec « le liquide amer
qui fournit le seul semblant de plaisir qui
reste en ces temps sombres ! »

FULMINANT

Ce guerrier masqué a le caractére le plus

enflammé de la bande. Il ne faut pas jouer
avec lui : un faux mouvement et il explose !

FLIC GRIBOUILLE
Président Business a peut-étre enlevé

le sourire du visage du Gentil Flic dans

LE FILM LEGQO®, mais son sourire ne lui
serait pas utile & Apocalypseburg de toute
facon... Il ne reste aucune trace du Gentil
Flic, donc la téte de Flic Gribouillé passe
maintenant de « méchant » a

« gribouillé ». Il est également revenu a sa
vieille mauvaise habitude de malmener les
meubles et de donner des coups de pieds
aux chaises. Grrrrrr 111!

M. OU EST MON
PANTALON

En permanence sans pantalon, M. Ou est
mon pantalon na pas encore trouvé son
pantalon manquant, et maintenant que

le monde est plongé dans le chaos, sa
recherche nest pas devenue plus facile.
Entre les invasions DUPLO®, M. Ou est mon
pantalon peut étre trouvé fouillant dans les
tas de décombres & la recherche de ce
pantalon agacant !

ROXXI

Cette fiere-a-bras n'a peur de rien et est
préte a se battre si quelqu'un ose attaquer
sa ville !
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MIKE MITCHELL

Director

Apocalipsburgo es un lugar inhdspito, hostil y peligroso para vivir. Esta disefiado
para contrastar con la brillante y divertida Ladriburgo de LA GRAN AVENTURA LEGO®.
La polvosa Apocalipsburgo es el resultado de la lucha de nuestros personajes
durante afos luego de la invasion de DUPLO®. También demuestra como esta
creciendo Finn, el hermano mayor que estd detrds de la historia de la primera
pelicula, y los cambios que estd atravesando su sentido del juego.

TRISHA GUM

Codirectora

Queriamos que la Estatua de la Libertad fuera el corazén de la ciudadela. Con
mucha frecuencia, las peliculas sobre catdstrofes usan una version en ruinas de la
conocida estatua para poner de manifiesto la gravedad de la destruccion a la que
se ha enfrentado el mundo. Queriamos poner en escena esa imagen y parodiarla
en nuestra cinta.

MATTHEW ASHTON

Productor ejecutivo/vicepresidente
de disefio en The LEGO Group

La caprichosa arquitectura de Apocalipsburgo se concibid para insinuar que los
personajes han reutilizado los restos y escombros de su ciudad, Ladriburgo, ahora
devastada. Los polvorientos tonos tierra y las sombras apagadas sirvieron para
destacar la unica fuerza positiva que queda en la ciudadela: Emmet, un brillante
y anaranjado faro de esperanza que sigue creyendo que “iTodo es INCREIBLE!” a
pesar del agujero en el que ha acabado viviendo.

¢Como se conecta la historia de LA GRAN AVENTURA LEGO® 2 con LA GRAN AVENTURA LEGO?

LA GRAN AVENTURA LEGO® 2 comienza en el punto exacto en el que termina la primera pelicula: con la
invasion de DUPLO®, que tiene lugar cuando la hermana pequefia baja al sétano para jugar con su hermano
Finn en el gigantesco escenario LEGO construido por su padre. La historia avanza entonces unos cuantos
afios y nos sumerge en las consecuencias del ataque de DUPLO; estamos en la improvisada ciudadela de
Apocalipsburgo, crudamente construida a partir de los restos de Ladriburgo. Después de afios de lucha en
defensa de su nuevo reino, nuestros héroes favoritos se han vuelto insensibles, duros e irritables; a excepcion,
por supuesto, de Emmet, que se resiste a abandonar su positiva vision de la vida. iHasta que aparece una
misteriosa nave espacial piloteada por la formidable General Caos! Secuestra a todos sus amigos y los
traslada a la lejana galaxia conocida como “Sistema Systar”, idejando a Emmet sin otra opcién que la de tratar
de rescatar a la banda! {Pero podréd Emmet volverse duro y ser el “hombre” que cree que Lucy quiere que sea?
iEsa es la pregunta que sélo LA GRAN AVENTURA LEGO 2 puede responder!

¢En qué medida crees que captura el modelo el espiritu de LA GRAN AVENTURA LEGO 2?

Refleja a la perfeccion las impresiones del primer acto. Decidimos que la Estatua de la Libertad en ruinas
fuera el centro de atencion del modelo, seleccionamos las escenas mas representativas de la presentacion
de Apocalipsburgo y las incorporamos alrededor de la estructura. Justin Ramsden (disefiador del modelo)
ha hecho un trabajo extraordinario ampliando lo que realmente se ve en la pelicula, creando las casas de los
personajes y aportando divertidos detalles y accesorios vinculados a sus personalidades.

¢Cudl es tu caracteristica o funcién favorita del modelo?

Me encanta la dramética silueta que presenta el modelo en su totalidad. Es un verdadero espectaculo y queda
absolutamente genial como objeto de exposicion. La interpretacion de la estatua es muy acertada, y creo

que los fans agradeceran la ingeniosa modularidad que incorpora el modelo y el hecho de que se puedan
desarmar todos los compartimientos para sumergirse en la escena y apreciar los increibles detalles. También
estoy muy satisfecho de que hayamos podido incluir algunos personajes DC Comics en el set: una version
posapocaliptica de LEGO Batman™ totalmente equipado, Linterna Verde y Harley Quinn™.

|||||1,!

iTe damos la blenven
Apocalipsbt

Cuando dejamos a Emmet y a sus 'r:nejores amigos constructores al final de LA GRAN A\/ENTURA LEGO®,
era el tipo mas dulce y optimista que pudieras imaginar. En LA GRAN AYENTURA LEGQ'2, sin embargo, el
‘etegno optimismo y las habilidades“maestroconstructoras” de Emmet; se enfrentan ala prueba més grande
de'todas: Ladriburgo esté en ruinas y todo el fundo se esfuerza por sabrevivir €n'¢l caos Gue esto ha \
provocado. El futuro del juego en si esta en peglgro

Apocalipsburgo es el nuevo hogar de Emmet, una ciudad de aspecto caprichoso. Reconstruido a partir

de la hoy desaparecida Ladriburgo, el modelo se compone de 3178 bricks y 12 minifiguras. Incluye todo el

caos posapocaliptico, la accién y el sentido del humor que necesitas para recrear aIguLas de‘tus escenas
favoritas de la pelicula, asi como algunos escenarios extra. Y, por supuesto, no estaria completo sin un

par de imaginativas técnicas de construccion para superar nuevos limites con tus bricks LEGO. Descubre
referencias ocultas y graciosas sorpresas, funciones y detalles mientras construyes y juegas; incluso puedes
ampliar el set con tus propias ideas y disefios creativos. iEl destino de Apocalipsburgo-estéen tus manos!
Conoce al equipo responsable del disefio del modelo. {Cémo se convirtié la armoniosa Lad’fbﬁrgq_gn el LJF _—
desolado y sucio tiradero que es Apocalipsburgo? ¢éCémo se han adaptado Lugy, Batnian® y 7 t0JOS t0s Otros =
personajes favoritos a una caida tan drastica del nivel de vida? ¢éDénde pueden siquiera comprar café en
estos dias? Descubrelo en las entrevistas con los directores de la pelicula y los disefiadores de LEGO.




JOEL DAVID BAKER

Disefiador conceptual en The LEGO Group
Ronda de preguntas y
respuestas con Joel

¢Qué fue lo mas divertido de disefar este nuevo modelo?

La actitud y el estilo del tiradero posapocaliptico fueron increiblemente
divertidos de reflejar. Fue interesante tratar de capturar esa sensacion
de que todo es muy rudimentario e improvisado y lograr al mismo
tiempo que el modelo LEGO® fuera sdlido. Lo que mas me gusté disefiar
fue la cabeza de la Estatua de la Libertad, con los detalles de la corona
y su estoica expresion.

£Qué hace un disefiador conceptual en The LEGO Group que no se
parezca a nada de lo que hacen los demas disefiadores?

Nos concentramos en generar nuevas ideas y comunicarlas. A veces, la
idea se plasma en un dibujo o un modelo digital; iotras no es mas que
un garabato réapido con unas pocas palabras en una nota adhesival
Pueden ser temas nuevos, un nuevo set o incluso nuevos elementos.
Debatimos las diferentes ideas, elegimos las que vale la pena trasladar
a un modelo conceptual y, después, seleccionamos nuestras favoritas
para pulirlas y convertirlas en sets LEGO. Es una labor muy participativa.
Este tipo de disefio implica construir desde cero con mucha pasion,
investigar un poco y buscar toneladas de inspiracion.

éCudles fueron sus fuentes de inspiracion?

Mucha de la inspiracién surgié de la colaboracion con Patrick
Hanenberger (disefiador de produccién) y los artistas conceptuales

y animadores; nuestros maravillosos directores, Mike Mitchell y Trisha
Gum; y nuestros brillantes escritores y productores, Phil Lord y Chris
Miller. Todos se mostraron muy abiertos a afiadir tantas ideas, chistes y
referencias como fuera posible.

Un lugar
erca de

|a cafeteria

éCuantas versiones preliminares de este modelo se hicieron antes de
alcanzar la versién final?

El equipo hizo varias versiones diferentes y sofi¢ con otras tantas; el
modelo evolucioné mucho desde el principio hasta el final. Algunas
versiones no incluian la Estatua de la Libertad, sino que representaban
partes distintas de Apocalipsburgo, mientras que otras se usaron como
material grafico para contribuir a la creacién de las escenas de la pelicula.
Es divertido mirar atrds y comparar el modelo conceptual definitivo con el
set acabado.

De izquierda a derecha y de arriba abajo: Joseph Richard Coleman, disefiador sénior | Karina Schanz, experta en datos maestros sénior | Stine

¢Cudles fueron las caracteristicas mas problematicas y las mas
importantes?

Era importante mantener las proporciones y los angulos dramaticos, para
lo cual era fundamental dar con la escala correcta. Encontrar ese equilibrio
fue un desafio divertido. Queria que fuera creible que los personajes
hubieran vivido alli, sin perder de vista la impresion de que la enorme
estatua se elevaba antes sobre ellos. La parte mas dificil fue crear los
angulos oblicuos y transmitir la sensacién de que todo es imperfecto,
garantizando al mismo tiempo que se pudiera construir de forma resistente.
Tuvimos que recurrir a las matematicas, hacer pruebas y debatir un poco
para encontrar la forma de sostener la antorcha y la cabeza de la estatua
en angulo sin ningun tipo de apoyo vertical. iPitdgoras volvié a ser la
solucién! Siempre es divertido ir mas allé de los limites en lo que respecta
al sistema de construccion LEGO System. Afortunadamente, Justin averigudé
una forma de construir los angulos y encontré la manera de incorporarla a
un set LEGO como se debe. Acerté por completo.

éCuales son tus detalles favoritos del modelo?

Oh, la casa secreta de los bebés del drenaje es graciosisima. También

me gustan las sorpresas que hemos incluido. Puedes encontrar pequefias
referencias al chiste recurrente sobre que tal vez Batman™ no haya superado
todavia su relacion con Lucy. Intentamos incluir en el set muchos espacios
habitables para las minifiguras, como el lugar de reflexion para Lucy que se
encuentra en la parte superior. El hecho de que haya una cafeteria en un
entorno como este Me parece supergracioso; porque, en serio: ¢LQUE HACE
una cafeteria en un escenario posapocaliptico?

Mosgaard, jefa de mercadotecnia asociada | Joel David Baker, disefiador conceptual | Martin Hejen Holm Buk, experto en instrucciones de
construccion | Michael Patton, disefiador grafico | Justin Ramsden, disefiador sénior | Pat M. Madsen, directora del proyecto | Henk van der
Does, orientador de modelos sénior | Paul Constantin Turcanu, disefiador grafico sénior | Maria Bloksgaard Markussen, jefa de mercadotecnia |
Mette Vraa, directora de mercadotecnia | Mauricio Bedolla, jefe de disefio sénior
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JUSTIN RAMSDEN

Disefiador de modelos sénior
en The LEGO Group
Ronda de preguntas y respuestas con Justin
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¢Qué fue lo mas divertido de disefar este nuevo modelo?

El estudio nos proporcioné un montdn de recursos excelentes para trabajar
(como ilustraciones conceptuales, modelos digitales de Apocalipsburgo y
animaciones cinematogréficas), pero también gozamos de libertad creativa
para ampliar la historia que cuenta la pelicula. Sin embargo, personalmente,
lo que mas divertido me parecié de disefiar el modelo fueron las
construcciones que hay alrededor de la estatua. Las pequefias estructuras
atravesaron muchas etapas y pruebas destinadas a averiguar lo que
funcionaba y lo que no. Parti de elementos que ya existian e intenté imaginar
cémo se usarian en un mundo posapocaliptico como este. Por ejemplo,

un viejo camion podria haberse convertido en una tina de hidromasaje,

un vagén de tren en un gimnasio (por aquello del “entrenamiento”) o un
contenedor de transporte en una peluqueria; ninguno de esos lugares sale

en la pelicula, pero cref que podrian existir en este mundo.

¢Cual fue el proceso para perfeccionar el modelo conceptual de Joel?
El modelo conceptual de Joel fue un magnifico punto de partida. Tomé su
version preliminar, vacié una enorme tina de elementos LEGO®, me puse
de rodillas y empecé a construir. Mi principal objetivo era determinar qué
tanto podria mejorar el modelo conceptual y crear una experiencia de
juego completa desde todos los angulos que capturara los iconos de su
contrapartida cinematogréfica. Todos queriamos que la gente se enamorara
de Apocalipsburgo; yo, ademas, queria incluir tantos detalles como pudiera
para aportar ain mas profundidad a los personajes y las escenas que los
fans quisieran representar. Trabajé tanto con modelos fisicos como con
construcciones digitales y acabé creando alrededor de treinta versiones

preliminares diferentes, iteracion tras iteracion, hasta que llegué al producto
final. Reproducir el rostro de la Estatua de la Libertad fue particularmente
complejo, sobre todo teniendo en cuenta que necesitaba crear curvas
orgdnicas usando piezas principalmente rectangulares. Con frecuencia, las
soluciones se te ocurren de repente, mientras estds haciendo otra cosa,
como cocinar en casa. “¢Cémo se podrian construir las cejas?”. Tal vez fue
eso lo que me llevé a usar elementos que representan salchichas.

éIncluye el set nuevos elementos que puedan interesarles a los fans?
Hemos creado algunos elementos fascinantes para LA GRAN AVENTURA
LEGO 2, como nuevas armaduras y una peluca. Batman™ ha sacado
mucho provecho de su nuevo estilo de vida en Apocalipsburgo y cuenta
con una nueva y genial armadura fabricada con llantas viejas. Aparte

de eso, es probable que los fans de LEGO disfruten mucho también

con todos los bricks en colores arena y verde olivo que incluye el set.
También logramos traer de regreso el elemento del alambre de puas
para este set, ilo cual sé que alegrara a unos cuantos fans! ¢Cudl es tu
funcién favorita del modelo? Mi funcion favorita del modelo es la que
permite patear una silla; es una referencia a una escena de LA GRAN
AVENTURA LEGO en la que el Policia Malo pierde la paciencia y le da
una patada a una silla, que sale volando por la habitacion. También sirve
como herramienta para liberar el estrés y deshacerse de las frustraciones.

Si vivieras en Apocalipsburgo, édénde estaria tu casa?

¢Coémo se veria?

iMe encontrarian hurgando por los tiraderos de Apocalipsburgo, usando
piezas LEGO de edificios y vehiculos destruidos para construir nuevas e
interesantes creaciones!




MICHAEL PATTON AND PAUL CONSTANTIN TURCANO

Michael Patton / Disefiador grafico en The LEGO Group
Paul Constantin Turcano / Disefiador grafico sénior en The LEGO Group
Ronda de preguntas y respuestas con Mike y Paul

No podia faltar ningun detalle

¢En qué consistié su trabajo como disefiadores gréficos para este set?

Mike: Trabajamos con Justin Ramsden (disefiador del modelo) en el disefio de
las calcomanias decorativas del set (51 en total), asi como en las minifiguras de
los personajes. Paul: Tanto los protagonistas como los extras tienen un aspecto
mas crudo que el que pudimos ver en la primera pelicula. Disefiamos a los
protagonistas primero, y luego creamos una serie de torsos y piernas que el
equipo de Warner Bros. Studio pudiera mezclar y combinar para crear a los extras.

¢Como fue el proceso de disefio de este set para ustedes?

Paul: Fuimos a Los Angeles para reunirnos con los animadores y disefiadores

en los estudios cinematogréficos al principio del proceso, y nos proporcionaron
referencias, fragmentos de la pelicula, animaciones, etc. Juntos elaboramos una
larga lista de ideas acerca de los detalles que contribuirian a definir este mundo
y los personajes que forman parte de él. Después seguimos intercambiando
ideas; nos reuniamos una vez a la semana con el estudio y revisdbamos los
disefios entre todos. Mike: Llevabamos casi dos afios trabajando en la pelicula
cuando empezamos a disefiar los elementos decorativos que acompafarian
especificamente a este set, asi que ya teniamos una idea clara de lo que
queriamos. En colaboracién con Justin, determinamos las dreas que necesitaban
decoracion. Después usamos la guia de estilo y todos nuestros materiales de
referencia y recursos para crear Apocalipsburgo con la maxima precisién posible.

¢Cuales fueron sus fuentes de inspiracion?

Paul: Nuestro principal objetivo era poner de manifiesto la personalidad de cada
personaje y su papel en la historia. Hasta el mas minimo de los detalles que se
aprecian en el vestuario y el mismo modelo se eligié teniendo eso en cuenta.
Usamos la primera pelicula como punto de partida, pero el humor de la secuela
es un poco mas maduro, asi que las sensaciones que fuera a transmitir el set
tenian que reflejar esa nueva seriedad y oscuridad. Distopia, si; pero con el
sentido del humor caracteristico de LEGO®, por supuesto. Mike: Los equipos de
Warner Bros. Studios nos animaron a ser creativos y desarrollar también nuestros
propios disefios. iEl resultado es un montdn de secretos por descubrir en el set!
Pudimos colar unas cuantas referencias a la cultura pop y a otras peliculas de
LEGO, como LEGO BATMAN™: LA PELICULA y LEGO NINJAGO®: LA PELICULA.

¢Cual es su caracteristica o funcion favorita del modelo?

Mike: Para ser un modelo de dimensiones tan espectaculares, en realidad es
sorprendentemente facil desarmarlo y acceder al interior. Las secciones que lo
componen se pueden separar para jugar con ellas individualmente.

Paul: iEs muy dificil elegir sélo una favorita! El aspecto general de la Estatua de
la Libertad destruida y el hecho de que las minifiguras la usen como refugio
improvisado son ideas muy graciosas. También me encantan los secretos y las
sorpresas que esconde el set.
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EMMET

Tan positivo y alegre como siempre,
Emmet sigue creyendo que “iTodo es
increible!”, aun viviendo en el lugar mas
indeseable que se pueda imaginar:
Apocalipsburgo. Indiferente a las
dificultades de residir en este desolado
tiradero en ruinas, a Emmet le encanta
empezar el dia con un paseo por la
ciudad para recoger su pedido habitual
en la cafeteria: uno solo (para Lucy) y
otro con un toque de crema y 25 cubitos
de azucar (para él). iincapaz de tener un
solo pensamiento sombrio, Emmet suefia
con reconstruir el futuro y ha construido
en secreto la casa perfecta para su mejor
amigo “especial”!

LUCY

Esta antigua rebelde solia luchar por

una noble causa. Ahora, la Gnica mision
de Lucy es luchar por sobrevivir. Luego
de soportar los innumerables ataques

de los extraterrestres DUPLO®, Lucy se

ha vuelto mas dura y esta lista para la
batalla. Siempre alerta desde su torre

de vigilancia, instalada en la antorcha

de una Estatua de la Libertad que se

cae en pedazos, Lucy se dedica a narrar
su propio pesimismo a la espera de la
préxima ofensiva de los insaciables y
despiadados invasores DUPLO. A pesar
de su conducta oscura y melancdlica,
sigue preocupéandose profundamente por
Emmet, aunque empieza a preguntarse

si es lo suficientemente duro como para
sobrevivir a estos tiempos tan turbulentos.

BATMAN™

Autoproclamado lider de Apocalipsburgo,
Batman™ no tiene ningun problema para
adaptarse al nuevo mundo que lo rodea,
ipor oscuro y hostil que sea! Equipado
con una armadura de combate fabricada
a la medida, pregona con arrogancia:
“iEste apocalipsis me queda de maravilla!”.
Subido al batibunker que construyé para
ello, Batman dirige las maniobras de los
“autos de combate” durante los ataques.

| Cuando regresen derrotados una vez mas,

€l estara ahi para lanzarse en el ultimo
momento y salvar el dia. “iDe nadal”.



D)

HARLEY QUINN™

Esta astuta buscapleitos dejé atras a

los bribones de la sucia Ciudad Gética

y se unié a los andrajosos rufianes de
Apocalipsburgo. Y no le va nada mal: es
muy habil con el bate de béisbol, lo cual le
permite mantener a raya a esos malvados
comebricks. Harley admite que se ha
visto envuelta en algunas situaciones
descabelladas en sus tiempos... ipero el
plan de rescate de Emmet le parece una
auténtica “mision suicida”

DAVE EL MOTOSIERRA
Nunca mas relajado, el surfista Dave se hace
llamar ahora Dave el Motosierra: iqué miedo!
Esos extraterrestres DUPLO® tan raritos le
han arrebatado toda oportunidad de surfear,
asi que Dave trata de superar la sequia y
calmar sus frustraciones atravesando todo
con una motosierra en lugar de surcar las
olas.

MO-HAWK

Tan espinosa como parece, esta
puntiaguda civil tiene algo que demostrar
y no piensa descansar hasta que haya
hecho regresar a esos extraterrestres tan
pesados al lugar de donde vinieron, isea
cual seal!

LINTERNA VERDE

No es que sea lo mejor de la Liga de la
Justicia, pero las intenciones de Linterna
Verde siempre son buenas. Aunque,
habiendo extraviado su anillo de poder
en medio del caos posapocaliptico, iesa
mano ha perdido casi toda su utilidad! Un
pequefio problema por el que Linterna
Verde no pierde el animo: le encanta
apuntarse a cualquier viaje y nunca

deja pasar la oportunidad de acoplarse
a “la Liga” para pasarla genial con sus
superamigos (lo quieran o no).

LARRY EL MESERO
Atrés quedaron los dias en que Larry
podia cobrar 37 ddlares por un café
“sobrevalorado”. Larry es ahora el jefe

de meseros y principal propietario del
“Café Sin Cadenas”, en donde su Unico
trabajo consiste en servir a los civiles de
Apocalipsburgo “ese amargo liquido que
proporciona el Unico espejismo de placer

”

que nos queda en estos tiempos oscuros”.

FUSE

Este guerrero enmascarado es el miembro
de la banda con la mecha més corta. No
te pases con él: iun movimiento en falso y
explotara!

POLICIA GARABATO
Puede ser que el Presidente Negocios

le haya borrado la sonrisa de la cara al
Policia Bueno en LA GRAN AVENTURA
LEGO®, aunque de todas formas tampoco
tendria muchas oportunidades de usarla
en Apocalipsburgo. No queda rastro

del Policia Bueno, asi que el Policia
Garabato sélo puede cambiar de “malo” a
“garabato”. También ha retomado su vieja
y mala costumbre de lanzar muebles y
patear sillas. iGrrrrrr!

CHICO SIN
PANTALONES

El Chico sin Pantalones, eternamente
carente de pantalones, no ha encontrado
todavia los pantalones que perdid; y ahora
que el mundo esta sumido en el caos, su
busqueda no seré para nada mas sencilla.
iEntre las invasiones de DUPLO®, el Chico
sin Pantalones se dedica a escarbar entre
los escombros en busca de esos malditos
pantalones!

ROXXI

iEsta fiera no tiene miedo de defender su
territorio y esta lista para dar y recibir si
alguien se atreve a atacar su ciudad!
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Terms & Conditions apply

GEWINNE

Erzéhle uns auf
www.LEGO.com/productfeedback

etwas Uber die Erfahrungen, die du

mit diesem LEGO® Set gemacht hast,
und sichere dir die Chance auf einen
coolen LEGO Preis!

Es gelten die Teilnahmebedingungen

LEGO.com/productfeedback ‘

GAGNE

Rends-toi sur
www.LEGO.com/productfeedback

et donne-nous quelques commen-
taires sur ce produit LEGO® pour
avoir une chance de gagner un prix
LEGO !

Voir Conditions Générales

GANA

Visita
www.LEGO.com/productfeedback
y envianos tu opinion acerca de este

set LEGO®. jParticiparas en el sorteo
de un premio LEGO!

Términos y Condiciones aplicables

Ve

2R
www.LEGO.com/productfeedback
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